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Wszystkim, ktore ocalaty.



Mam zakrwawione rece i ziemie za paznokciami.
Moje dzinsy sq rozdarte na kolanie, a koszulka jest po-
plamiona, bo przed chwilg wygrzebatam sie z kryjowki
pod sktadzikiem. On jest za blisko, nie moge ryzykowac,
ze mnie tu znajdzie.

Ksiezyc wyglada dzi$ jak srebrny przecinek na niebie,
ale czuje wdzieczno$¢ za to, ze w ogole jest. Zgubilam
latarke i jedynie on o$wietla mi $ciezke, ktérg biegne do
gléwnego domku.

Przed soba widze juz hangar dla lodzi. Wciggam
w pluca haust chtodnego nocnego powietrza i wydaje
z siebie rozdzierajacy krzyk. Moj glos niesie sie wérod
czystej, ciemnej gluszy. Z hangaru wypadaja trzy osoby.
Potykajq sie o siebie nawzajem, kobieta drze sie¢ wniebo-
glosy, a towarzyszacy jej mezczyzni sprawiaja wrazenie
catkowicie roztrzesionych.



- Pomocy! - wotam. Ciezko dyszac i przyciskajac reke
do boku, kustykam w ich strone. - Prosze, pomézcie mi!

Kobieta podbiega i zaczyna mnq potrzgsaé, wbijajac
mi przy tym paznokcie w skore.

- Musze sie stad wydosta¢! - krzyczy. - Nie wiedzia-
tam, ze to tak wyglada! Juz diuzej nie dam rady! - Za-
uwazam, ze ma wypukla prege na policzku i rozcieta
dolng warge.

- Zostaliscie tylko wy? — pytam, probujac zlapa¢ oddech.

- Tak - odpowiada jeden z chlopakéw. Niespokojnie
zerka na jezioro, w ktorego gladkiej, spokojnej tafli, ni-
czym w gigantycznym czarnym zwierciadle, odbija sig
srebrzysty skrawek ksiezyca. Gdzie$ za mnaq trzaska ga-
laz, jakby zmiazdzona ciezkim butem. Serce podchodzi
mi do gardla. Kobieta pochyla sie i kladzie rece na ko-
lanach. Zdaje sie, Ze nic nie usltyszala. Z lasu za jej ple-
cami wylania sie on. MezZczyzna ma na sobie ciemno-
niebieski kombinezon uwalany ziemia, przez co jest
prawie niewidoczny na tle wysokich sosen. Jego ponad-
dwumetrowa sylwetka majaczy w mroku niczym duch.
Wyraznie odznacza sie tylko przerazajaca brudnobiala
maska ze smugami krwi i blota, peknieta na prawym
policzku. W masywnej dloni olbrzym $ciska zakrwa-
wiong maczete.

Konsekwentnie zmierza w nasza strone, ale kobieta go
nie zauwaza, dopoki nie jest za p6Zno. Mezczyzna lapie
ja od tytu i podnosi. Niesie kopiacq i krzyczaca dziew-
czyne do Zaktadu Kamieniarza, mniejszego domku, kto-
rego uzywamy gléwnie jako rupieciarni. Nie ruszam sie
z miejsca. Nie moge.



Jeden z chiopakéw korzysta z okazji i zrywa sie do
ucieczki w kierunku gtéwnej bramy. Drugi stoi jak wmu-
rowany, na jego czole perlg sie kropelki potu. Chwytam
g0 za ramie, a on, wyrwany z wywolanego przerazeniem
transu, zaczyna wrzeszczec na caly glos.

- Uciekamy! - krzycze do niego.

Biegniemy w kierunku bramy. Prowadzgca tam nie-
utwardzona droga wydaje sie teraz zdecydowanie zbyt
dtuga, wokol nas odbijajq sie¢ echem przerazliwe krzyki
schwytanej kobiety. Z ciemno$ci wylania si¢ gigantyczny
drewniany szyld obozu. Drugi z mezczyzn juz przy
nim jest.

- Brandon! - krzyczy. - Rusz tytek! Wyno$my sie stad!

- A co z Leslie? - pyta Brandon. - Nie mozemy jej tak
zostawic!

- Jak to nie?! - wota drugi mezczyzna.

Na parkingu lezy cialo. Tasha, moja przyjaciétka i od
tego lata rowniez wspodlpracownica, tkwi nieruchomo na
brzuchu. Z jej plecow sterczy potyskujaca w mroku reko-
je$¢ duzego noza. Na zottej koszulce wida¢ ciemna plame.

Brandon dostrzega zwloki i rzuca sie do zelaznej
bramy, ktéra okazuje sie zamknieta na klédke. Przypa-
dam do niej i lapie za metalowe prety. Zaczynam nimi
potrzasac, krzyczac przy tym na cate gardlo:

- Pomocy! Prosze! Niech nam kto$ pomoze!

Po drugiej stronie pojawia si¢ zamaskowana postac
Z maczetq.

- Nie! - krzycze. - Zostaw nas! Czego od nas chcesz?

Mlodzi mezczyZni przypadaja do siebie. Po policzkach
Brandona plyna 1zy.



Zamaskowana posta¢ wciaz sie zbliza, zaciskam palce
na bramie. Nie ruszam sie, cho¢ instynkt podpowiada
mi, zeby uciekaé. Napastnik wsuwa reke przez prety
i chwyta mnie za koszule. Szamocze sie, drapie, kopie
w brame.

Z gory $widruja mnie jego czarne jak wegiel oczy. Sig-
gam do paska dzinséw, gdzie ukrylam rzeZniczy néz. Wy-
szarpuje go i wbijam w klatke piersiowa zabdjcy, z rany
tryska krew. Mezczyzna zwalnia uchwyt, widze, ze sla-
nia si¢ na nogach. Z krzykiem upuszcza maczete, pada na
plecy i nieruchomieje.

Juz po wszystkim.

Odwracam sie powoli i patrze wystraszonym chlopa-
kom prosto w oczy.

USmiecham sie.

Na koncu nigdy nie jest latwo. Z calej sily staram sie
nie rozeSmiac, ale przy wyglaszaniu koncowej kwestii nie
moge sie powstrzymac od lekkiego chichotu.

- Jestem ostatnig ocalalg - oznajmiam.

Wiaczone nagle reflektory zalewajq brame jasnym bia-
lym $wiattem.

- A wy przezyliScie noc w obozie Mirror Lake. Gra-
tulacje!

Dwaj kumple gapiq si¢ na mnie zbaranialtym wzrokiem,
zewszad dookola zaczynaja wychodzi¢ ludzie. Dotacza
do nas reszta obozowego personelu, pojawiajq sie tez
klienci wyeliminowani na wcze$niejszym etapie. Zmar-
twychwstatla Tasha podrywa sie¢ na nogi, z jej plecow
wcigz sterczy przymocowana atrapa noza. Wycieram usta
grzbietem dloni i czuje na wargach stodko-mdty smak
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syropu kukurydzianego. Kto$§ wigcza muzyke, z gltosni-
kéw plynie motyw muzyczny z filmu Halloween.

Przez ttum przedziera sie Leslie - laska porwana nie-
opodal Zakladu Kamieniarza. Podchodzi do Brandona
i wymierza mu siarczysty policzek, z ust chiopaka wy-
latuje plwocina. Ttum milknie.

- Zostawile$ mnie! - krzyczy. — Uciekle$!

Pojawia sie Kyle, zamaskowany zabdjca, a w rzeczy-
wisto$ci moj kolega z klasy z liceum w Groton. Nie ma
juz maski i trzyma w rece koszulke z napisem ,,Przezy-
tem noc w obozie Mirror Lake”. To nagroda za ,,zwycie-
stwo” w grze, ktérg wrecza Brandonowi, ale w tej sa-
mej chwili Leslie wyrywa swojemu chtopakowi koszulke
z rak, rzuca pod nogi i wdeptuje w bloto. Zrywa z nim
na oczach wszystkich.

Kyle nachyla sie¢ ku mnie, a ja zadzieram glowe, zeby
na niego spojrzec.

- Charity, dali$my czadu.

Spogladam na ciemnoczerwong plame na jego piersi.

- Nie zrobitam ci krzywdy, prawda? Widziatam, jak
sie skrzywiles$. Przepraszam.

Kyle kreci glowa i oddaje mi m6j wysuwany noz.

- Nie schowal sie do kofica w rekojesci. Przez chwile
my$lalem, ze naprawde mnie dZzgnetas. - Chichocze. -
Nic mi nie jest. Ale wolalbym zej$¢ ci z drogi, gdybys$
naprawde sie wsciekla. - Z u$miechem rozmasowuje
sobie tors.

To byla zdecydowanie jedna z trzech najlepszych sy-
mulacji w tym sezonie. Jestem taka dumna z calej ekipy.
Szkoda mi Brandona i jego bylej, ale przeciez wiedzieli,
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na co sie pisza. Teraz liczy sie tylko to, Ze gra poszia
Swietnie, a ja moge wreszcie i8¢ pod prysznic i wyspac
sie porzadnie w swoim domku. A jutro wieczorem zro-
bi¢ to wszystko jeszcze raz.

%k k%

Po odbebnieniu dwoch sezonéw - pierwszego jako
osoba zmywajaca sztuczng krew i drugiego jako ofiara
nr 3 - w trzecim w koncu awansowalam i zapropono-
wano mi najbardziej pozadana role w calym przedsie-
wzieciu: zostalam ostatnig ocalala. A dokladniej - kon-
kretng ostatniq ocalalg z gloSnego filmu grozy.

Oboz Mirror Lake to pelnokontaktowa symulacja hor-
roru. Odgrywamy ja w tym samym miejscu, w ktorym
w 1983 roku nakrecono kultowg Klgtwe obozu Mirror Lake.
Na skali slasher6w mozna jg uplasowac gdzie$ pomiedzy
Pigtkiem trzynastego a Krzykiem. To Kklasyk, cho¢ troche
tandetny, jes$li mam by¢ szczera. Opowiada o krwawej
jatce, jaka nieludzki seryjniak, Scott Addison, urzadzit
w latach osiemdziesigtych w letnim obozie pelnym na-
stolatkéw i ich nieporadnych nieletnich opiekunéw. Od-
twarzamy wydarzenia z tego filmu, a klienci za to placa.
Przyjezdzaja tu, Zeby sie baé, ale rzadko sq w pelni przy-
gotowani na to, co ich czeka.

Udzial w naszej symulacji wymaga od wszystkich go-
Sci podpisania trzydziestotrzystronicowego oSwiadczenia
0 zrzeczeniu si¢ roszczen. Nikt nie zawraca sobie glowy
czytaniem cato$ci dokumentu, ktéry wyraznie stwierdza,
ze personel moze szturcha¢, popychac i wigza¢ gosci.
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Mozemy w dowolny sposéb straszy¢ kazdego, kto sie pod
nim podpisze. Dlatego niezmiennie $mieszy mnie widok
ludzi, ktérzy wyjezdzajq stad wkurzeni. Podpisate$ zgode
na to, zeby facet w masce ganiat cig po lesie, ale nagle to
wszystko stalo sie zbyt realne? Gwarantujemy, Ze u nas
kazdy naje sie strachu i stad wiasnie bierze sie nasza
renoma. Nie dysponujemy budzZetem marketingowym.
Nie rozmieszczamy reklam ani billboardéw - polegamy
jedynie na poczcie pantoflowej. Musimy maksymalnie
dokreca¢ Srube, zeby po powrocie do domu Kklienci opo-
wiedzieli wszystkim, jak bardzo sie bali. To dzieki temu
dzien w dzien odwiedzajq nas ludzie o skionnosciach -
stowo daje - czysto masochistycznych.

Lato powoli sie konczy, a ja planuje ostatnig symula-
cje - wielki final sezonu. WlozyliSmy w niego mnostwo
pracy i czuje w kosciach, ze bedzie to najlepszy wieczor
w historii obozu. Mamy nowe efekty specjalne, udoskona-
liliSmy przepis na sztuczna krew, ktoéra bedzie wygladac
bardziej realistycznie, wprost nie moge sie tez doczekac,
zeby zobaczy¢, jak Kyle wyskakuje z naprawionego wlazu
w podlodze gléwnego domku na niczego niepodejrzewa-
jacych gosci, ktorzy z jakiego$ powodu uwazaja, ze kuch-
nia to doskonala kryjéwka. Do wielkiego show pozostaty
jeszcze trzy dni, a juz drze z ekscytacji.

Zgodnie z naszymi zasadami przyjezdni muszg opu-
Sci¢ ob6z od razu po oficjalnym zakonczeniu imprezy,
czyli przed pierwsza w nocy. Koncze wymeldowywac
wszystkich, w tym Brandona i jego bylg dziewczyne, Les-
lie, robie ostatni obchdd biura i naszego najwiekszego
domku zwanego Kwatera Gléwna, po czym udaje¢ sie do

13



domku nr 1, ktéry przez wiekszo$¢ sezonu nazywam
swoim domem.

Kazda zakonczona symulacja oznacza, ze méj powro6t
do domu zbliza sie coraz wiekszymi krokami. Wole sie-
dzie¢ tu, w tych lasach, Scigana przez falszywego se-
ryjnego morderce, niz wroci¢ do Groton, do mamy i jej
chiopaka Roba, ktérzy udaja, Ze nie istnieje. Mieszkamy
w Cedra Court, dawnym motelu, pod koniec lat dziewiec¢-
dziesiatych przeksztalconym na blok mieszkalny. Moim
zdaniem to byl najgorszy pomyst na Swiecie. Czlowiek
nie czuje sie tam jak w domu, tylko jak w miejscu, w kt6-
rym chwilowo sie zatrzymal.

W oczach mojej rodzicielki Rob jest krysztatowy,
mimo Ze to dorosty facet, ktéry nie umie utrzymac zad-
nej pracy i ktéry spedza dnie, siedzac na kanapie, na kt6-
rej trwale odgniétt sie zarys jego tytka. Za duzo pije, wy-
daje pieniagdze mamy harujacej na dwoch etatach, zeby
zwigzac koniec z konicem, i nie wiedzie¢ czemu to mnie
uznaje za swoéj najwiekszy problem. Najlepsza rzecza,
jaka kiedykolwiek dla mnie zrobil, byto podsuniecie mi
ogloszenia o prace w obozie Mirror Lake.

Otrzasam sie z tych smetnych rozmyslan, ktére psuja
mi nastréj. Wyjmuje z ucha stuchawke, zeby ja wyczy-
Sci¢. Na cienkim przewodzie laczacym ja z modulem za-
silajacym, ktory przypinam do paska dzinséw, zaschia
skorupa sztucznej krwi. Spinam wiosy na czubku glowy
i zakladam plastikowy czepek, biore rzeczy pod prysz-
nic, latarke i wsuwam stopy w klapki. W naszych dom-
kach nie ma prysznicow, wiec wszyscy kapiemy sie we
wspolnej lazience.
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Czuje, jak sztuczna krew zastyga mi na twarzy niczym
skorupa. Kiedy zostawiam jg zbyt dlugo, luszczy mi sie
skora, wiec przed péjsciem spaé staram sie jg zmy¢. Jestem
tak zmeczona, ze ledwo widze na oczy, ale to, ze siedze
w $rodku lasu w péinocnej czesci stanu Nowy Jork i wcie-
lam sie w ostatnig ocalalq, nie 0znacza bynajmniej, ze mam
zrezygnowac z codziennej rutyny pielegnacyjnej.

Zamykam za sobg drzwi i wychodze na werande. Nad
drzwiami Swieci jasne Swiatlo. Wlozylam do lampki stu-
watowa zaroéwke, ktdra jarzy sie niczym miniaturowe
stonce i szumi, jakby lada chwila miala eksplodowac.
Letnie powietrze jest wilgotne i cieple, przez co codzien-
nie chodze w kreconych wtosach - prostowanie ich w ta-
kich warunkach byloby bezcelowe. Na szczeScie deli-
katna bryza wiejaca od strony jeziora daje nam lekka
ulge w niezno$nym upale. Goscie juz odjechali, reszta
personelu potozyla sie spaé, ob6z spowija osobliwa ci-
sza. Ten spokdj wyraznie kontrastuje z chaosem, ktory
jeszcze niedawno tu panowal.

Zbiegam po schodkach, ktore glosno skrzypig. Skre-
cam w lewo i okrazam swéj domek od tytu. Sciezka pro-
wadzaca do prysznicoOw nie jest oSwietlona. Podczas
symulacji to wlasnie tutaj ofiare nr 2 spotyka maka-
bryczny koniec. Na ziemi wcigz wida¢ kawalki sztucz-
nych wnetrznosci i ciemne plamy sztucznej krwi. Przed
przybyciem kolejnej grupy bede musiata przysypac je
ziemia, ale teraz po prostu je omijam, starajac sie nie
zabrudzi¢ klapek.

Przez geste drzewa nie dociera $wiatlo ksiezyca,
wilaczam wiec latarke i oSwietlam sobie droge. Nagle
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podskakuje - gdzie$ po lewej stronie trzaska galaZz. Serce
podchodzi mi do gardia. Pod nogami zauwazam male fu-
trzaste zwierzatko, jego Slepia btyszcza w Swietle latarki.
To szop pracz. Robie glosny wydech i pstrykam palcami.

- No juz - méwie do zwierzatka. — Zmiataj stad.

Szop przez chwile patrzy na mnie, jakbym to ja zagro-
dzila mu droge, po czym znika w ciemnoSci.

Wchodze po schodkach prowadzacych do wspdélnych
prysznicoéw i staram sie uspokoi¢ rozkotatane serce. Wy-
ciagam klucz i juz mam go wlozy¢ do zamka, gdy zauwa-
zam, ze drzwi sa lekko uchylone. Swiece latarkq przez
szczeliny w deskach.

- Nie igraj ze mng - méwie glo$no. Siegam do kosme-
tyczki, wyciggam gaz pieprzowy i wytgczam blokade. -
Ostrzegam, uzyje gazu.

Cisza.

Wlosy na karku staja mi deba. Swiatlo latarki mruga
dwa razy i blednie.

- Tylko nie to - mowie, uderzajac latarkg o framuge
drzwi, az wigzka Swiatla znow $wieci stabilnie.

W horrorach zwykle wyglada to tak, ze dziewczyna
wchodzi pod prysznic, rozbiera sie i w ostatniej chwili
z golym zadkiem ucieka przed zamaskowanym zabdjca.
Z tym ze ja tylko gram ostatnig ocalalg i bynajmniej nie
chce nig by¢ w realu. Zbieram wiec swdj czarny tylek,
wracam do domku i zamykam drzwi na klucz. Zabiegi
pielegnacyjne twarzy bedq musiaty poczekac.

Na nocnej szafce brzeczy moja komorka.

KYLE: Jordan i Heather zaginely w akcji i sam musia-
lem obstugiwa¢ wiazy. Wkurzylem sig.
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JA: Co z nimi?

KYLE: Nie mam pojecia. Jeéli nie wrdca, zostaniemy
tylko ja, ty, Tasha, Porter i Javier. Bedziemy musieli sami
zamkna¢ obdz po sezonie.

Przewracam oczami. Ludzie albo podchodza do tej
pracy zbyt serio, albo w ogéle nie traktujq jej powaz-
nie. Ze starych pracownikéw zostalisSmy jedynie ja i Kyle.
Reszta z pierwszego sezonu odeszla. W zesztym roku do
zalogi dolaczyli moja przyjaciotka Tasha i nasz wspdlny
kumpel Porter; tak czy inaczej czasem sie zdarza, ze
nowi pracownicy sq agresywni w stosunku do klientéw
i lubig nimi pomiata¢. Nasze zadanie polega na strasze-
niu ludzi, a nie robieniu im krzywdy, co juz sie zdarzyto
raz czy dwa razy. Nieraz myS$le, ze wsrdd naszego per-
sonelu bylo kilku autentycznych poczatkujacych seryj-
nych zabojcéw, ktorzy zatrudnili sie tu, zeby pocwiczyé
na naszych klientach. Na szczescie tatwo ich wykry¢, bo
zadajq duzo dziwacznych pytan odnosnie do legalnoSci
naszych dzialan. Chca by¢ pewni, ze jesli naprawde ko-
go$ dzgna, okaleczg lub zabijg, nie bedq mieli klopotow.
Zawsze pytam takiego delikwenta, czy rozumie, ze mor-
derstwo jest zle, nielegalne i stuprocentowo wykluczone.
Owszem, mozemy szturcha¢, popycha¢ i krzycze¢, uzy-
wamy tez rekwizytéw do straszenia, lecz nikogo celowo
nie krzywdzimy. Obdrapane kolana i skrecone kostki sg
niejako wliczone w ryzyko, ale bez przesady. Raz we-
zwalam gliny do kolesia, ktory wcielatl sie w role ofiary.
Mial jedynie uciekac¢ $ciezka nr 3, ciagnac za sobgq atrape
odcietego ramienia, i wrzeszcze¢ wniebogtosy. Wymyslit
sobie jednak, ze zlapie kt6ra$ z klientek, zaciggnie do
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hangaru i zwigze. Szeryf z Groton usunal go stad w sa-
mym $rodku gry.

Na poczatku tego sezonu jeden z nowych doszedt do
whniosku, zZe jesli kto§ wpadnie mu pod néz, to ,technicz-
nie rzecz biorac”, nie bedzie to morderstwo. Natychmiast
go zwolnitam.

Zdarzajq sie tez takie egzemplarze jak Heather i Jor-
dan - zbyt pochloniete obSciskiwaniem sie w dawnym
Centrum Sztuki i Rzemiosta, zeby zajac¢ sie robota, a po-
tem dajace noge, gdy tylko przyjdzie im ochota. W tym
sezonie straciliSmy juz trzech pelnoetatowych pracow-
nikéw.

JA: Rano napisze do przyjacidlek i spytam, czy przy-
jada nam pomoc.

KYLE: Dzwonimy do pana Lamonta?

Pan Lamont jest wiaScicielem obozu. Nigdy tu nie
przyjezdza i nie pomaga nam w pracy, ale zawsze nad-
zoruje wszystko przez telefon.

KYLE: Nie. Zostalo kilka dni, ogarniemy to. Pogadam
z nim po sezonie, powiem, Ze na nastepne lato musimy
zatrudni¢ wiecej oséb. Damy rade.

KYLE: Okej. Luz.

Zastanawiam sie przez chwile.

KYLE: Hej, to ty préobowale$ mnie przed chwilg wy-
straszy¢ pod prysznicami? Drzwi byly otwarte.

Dos¢ dlugo czekam na odpowiedZ. Sprawdzam za-
sieg - dwie kreski. Wreszcie telefon brzeczy.

KYLE: No co ty! Nigdy bym ci tego nie zrobit. Ta ro-
bota chyba juz ci zryla banie, co, Charity?

JA: Zamknij sie, lol. Sadzisz, ze sie boje?
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KYLE: Ja, ty i Tasha to jedyni czarni w obozie. W praw-
dziwym horrorze byloby juz po nas.

JA: Jestem ostatnig ocalala, uuu! Przezyje, cho¢by nie
wiem co. Sorry, takg mam prace.

Kyle wysyla mi serie emotek z nozami rzeznickimi
i mema z Michaelem Myersem prébujacym dopas¢ cho-
wajacq sie w szafie Jamie Lee Curtis.

JA: Jamie Lee to najlepsza ostatnia ocalata. Zaraz za
niq jest Neve Campbell. Michael Myers moze sie gonic.

Przez cate zycie bylam fankq horroréw i opowiesci
grozy. Pochtonelam wszystkie powie$ci Tananarive Due,
obejrzatam kazdy film Jordana Peele’a. Uwielbiam hor-
rory, cho¢ inni uwazajq je za chtam. Chetnie podysku-
tuje z tymi, ktérzy majq co$ do powiedzenia na temat
arcydzieta, jakim jest Crimson Peak. Wzgorze krwi. Kiedy
Rob podetknal mi pod nos ogloszenie i niemal zmusit,
bym zadzwonila pod wskazany numer, weszltam w to
bez wahania, zwarta i gotowa wzig¢ udziat w przygo-
dzie tworzenia symulacji obozu Mirror Lake. Nietatwo
mnie przestraszy¢, jednak potrafie tez ocenié, kiedy nie
warto ryzykowac. To nieprawda, ze od tej roboty siada
mi psychika, ale czy rzeczywiScie mialam wej$¢ do la-
zienki, ktéra powinna by¢ zamknieta na klucz, w do-
datku z latarka, ktoéra stroi fochy? Nie, dziekuje. Co to,
to nie.

Zycze Kyle’owi dobrej nocy i odkladam telefon na la-
dowarke. Ponownie sprawdzam, czy drzwi i dwa okna
w moim domku sa zaryglowane. Gasze $wiatlo i wéliz-
guje sie pod koldre, zastanawiajac sig, jak uda nam sie
domkna¢ sezon w samym podstawowym skladzie.
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Zrywa sie wiatr, samotna zaré6wka na zewnatrz migo-
cze. Chwytam gaz pieprzowy i przysuwam blizej siebie
latarke na nocnym stoliku. Domkiem wstrzasa kolejny po-
dmuch, podciggam wiec koldre pod szyje i zakopuje sie
glebiej w 16zku, w nadziei, Ze delikatne kolysanie zaston to
sprawka wiatru $wiszczacego przez szczeling w deskach.

Usmiecham sie do siebie. Wladnie takie rzeczy wma-
wiaja sobie bohaterowie horror6w na chwile przed tym,
jak pojawia sie kole§ z hakiem zamiast reki i rozrywa
ich na strzepy.

To tylko wiatr.

W szafie nikogo nie ma.

Pod t6zkiem tez nie.
To tylko twoja wyobraZnia.



Leze w 16zku i wpatruje sie w belki na suficie. Nie
mam pojecia, dlaczego juz nie $pie. Zerkam na telefon.
Budzik zadzwoni dopiero za trzydzie$ci minut, ale $lina
na mojej poszewce $wiadczy o tym, ze co§ wyrwalo mnie
z glebokiego snu.

Siadam na 16zku. Nad niewidocznym horyzontem wscho-
dzi slonce i wélizguje sie przez okno. Lowie uchem jaki$ od-
glos - plusk w jeziorze naprzeciwko domku. W mgnieniu
oka sie zrywam i podchodze do okna.

Krople rosy, ktére nocq osiadly na ziemi, polyskujq
w jaskrawym $wietle poranka. Teoretycznie powinno to
wspolgra¢ z odleglym charakterem tego miejsca, ktére -
z wyjatkiem momentéw, kiedy odgrywamy nasze przed-
stawienie — mogloby sie wydawac¢ idylliczne. Mogloby,
gdyby nie jezioro. Zawsze jest w tle i cho¢bym nie wiem
jak sie starala, nie moge sie oprze¢ wrazeniu, ze ma w so-
bie co$ zlowieszczego. Rejon, w ktérym si¢ znajdujemy,
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obfituje w jeziora, lecz to konkretne wywotuje we mnie
dreszcze za kazdym razem, gdy na nie patrze.

Stycha¢ kolejny plusk.

Sapie poirytowana. Powinnam to sprawdzi¢, cho¢ nie
bardzo mam na to ochote. W ramach swoich obowigzkow
musze zapewnic gosciom wysoka dawke przerazenia, ale
takze dba¢ o ich bezpieczenstwo, z czym wigze sie pil-
nowanie, aby wszyscy przestrzegali bezwzglednego za-
kazu plywania w jeziorze.

Wychodze na werande i wilgotne letnie powietrze
bucha mi w nozdrza. Czuje sie, jakbym wdychata pare
z garnka z gotujaca sie woda. Wszystko az sie lepi, owady
to uwielbiaja. Nieustanne brzeczenie much i komaréw do-
prowadza mnie do szalu. Trzymam w domku raid, kté-
rego uzywam, gdy to cale bzyczenie staje sie zbyt ucigz-
liwe. Wokot zapalonej zarowki kiebi sie r6j owadow.

Nikt nie powinien wchodzi¢ do jeziora. Caly sprzet
do ptywania, ktéry tu trzymamy, jest tylko elementem
scenografii. Kolyszace sie na wodzie kajaki i lodzie przy-
cumowane w doku majg przywodzi¢ na mys$l poczatek
filmu Klgtwa obozu Mirror Lake. Ten obrazek idealnie
pasuje do naszej symulacji. Pomaga zwie$¢ uczestnikow,
stworzy¢ pozory normalnosci, zanim ich $wiat zostanie
wywrocony do gory nogami.

Tego ranka woda jest gladka i spokojna. Przypomina
wielka czarng szybe. Skanuje wzrokiem brzeg jeziora,
sprawdzajac, czy co$ do niego nie wpadlo - jaki$ jelen albo
szop - ale nigdzie nie ma zywego ducha. Nic si¢ nie rusza.
Wzdycham, biore telefon i wylgczam budzik. Nie ma sensu,
zebym wracala do t6zka.
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Scrolluje mejle w skrzynce, ktéra nie aktualizowala sie
od kilku godzin z racji fatalnego zasiggu. Miniklimatyza-
tor w domku ledwo zipie, wiec go wylaczam, zgarniam
rzeczy do mycia i ponownie ide pod prysznic.

W $wietle dziennym nie ma sie czego ba¢. Budynek
z prysznicami jest podniszczony, kabiny ciasne, ale przy-
najmniej jest tu ciepta woda. Po zmyciu z siebie pozo-
staloSci po wczorajszej symulacji czuje sie jak nowo na-
rodzona.

Ubieram si¢ stosownie do zapowiadajacego sie upatu -
w szorty, T-shirt oraz trampki - i ide do domku biu-
rowego. Rosa z wolna wysycha w promieniach stofica
przebijajacych sie przez wysokie sosny. Podnoszaca sie
z ziemi mgla klebi si¢ wokoét moich kostek niczym ni-
sko ptynacy obtok.

Przed wejSciem do biura robig jeszcze obch6d obozu
i sprawdzam, czy wszystko gra. Zaczynam od strony
wschodniej, od Warsztatu Rzemie$lnika, w ktorym miesci
sie sterownia. Zewnetrzne drzwi sqa zamkniete, a ja nie za-
gladam do $rodka. Nigdy nie ma tam zadnych problemoéw,
ale na zewnatrz stoi relikt minionej epoki - generator pradu.
Zeszlego lata nagle padl, a kiedy wygooglowalam marke
i model, zeby sprawdzi¢, czy sama go naprawie, okazato
sig, ze wyprodukowano go w 1990 roku. Otwieram panel
boczny. Wskaznik paliwa jest pelny, a zielone $wiatetko
w rogu $wieci stabilnie, co oznacza, ze w przypadku awa-
rii gléwnego zasilania sprzet sie uruchomi. Jako powaznie
podchodzaca do roli ostatnia ocalala powinnam zawsze
sprawdzi¢, czy generator ma wystarczajacq ilos¢ paliwa
i czy - bez wzgledu na wiek - nadaje si¢ do uzytku.
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Ide dalej zalesiong Sciezkq pomiedzy prysznicami
a moja kwatera. Na niewielkiej polanie natykam sie na
Portera i Javiera - jednego z naszych nowych pracowni-
koéw, ktérzy najwyrazniej sq w Srodku sprzeczki.

Porter stoi z rekq oparta na biodrze.

- To, ze sie boisz, nie oznacza, ze mozesz to odpuscic¢
i po prostu tam nie i$¢.

- W takim razie idZ sam - odcina sie Javier. - Prze-
ciez znasz ob6z jak wtasng kieszen. To ma chyba wiek-
szy sens, zebys to ty tam poszedl?

Porter wyrzuca rece do gory i wtedy zauwaza mnie.

- O, Swietnie — méwi, skladajac dlonie. - Idzie sze-
fowa. Niech ona ci powie, czyim obowigzkiem jest spraw-
dzenie terenu wzdluz ogrodzenia, cukiereczku, bo na
pewno nie moim.

Podchodze do Javiera.

- To twoja dziatka. Masz z tym jaki$ problem?

Javier u$miecha sie i unosi prawg brew. Jest wysoki,
ciemnowlosy i ciemnooki, z mnoéstwem piegéw na po-
liczkach i nosie. Cho¢ wyglada na sportowca, to zauwa-
zylam, Ze potyka sie o niemal kazdy cholerny korzen lub
mulde na Sciezce. Szczerze watpig, by jego koordynacja
ruchowa pozwalala mu chociazby na chodzenie prosto,
nie wspominajac juz o uprawianiu sportow.

- Daj spokdj, Charity - jeczy. — Porter lepiej sie do
tego nadaje. Zna tu kazdy kamien, a poza tym, jesli co$
mi sie stanie, nie zdazymy sie lepiej pozna¢. Pomy$latas
o tym? - Rzuca mi kolejny usmiech. Jego intencje sq tak
oczywiste, Ze az mnie to bawi.

- Jestem wegetariankq - mowie.
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Patrzy na mnie zdezorientowany.

- Stucham?

- Charity nie je miesa - wyjasnia Porter. - Tylko tru-
skawki, jak Spiewa moj idol, Harry Styles.

Javier Scigga brwi. Ja i Porter sie¢ rozumiemy, bo oboje
nalezymy do mafii alfabetycznej’, ale biedny Javier nie
ma pojecia, 0 czym moéwimy.

- Jestem lesbijkgq - wyjasniam. - Stuprocentowq. Za-
chowaj caly ten flirt i glupkowate usmieszki dla kogos,
kto to doceni, i w dodatku nie jest twoim przetozonym.

Porter przekrzywia glowe.

- Ja za to jestem stuprocentowym homo wiadomo i nie
jestem twoim przelozonym, wiec bez krepacji mozesz
spréobowa¢ mnie uwies¢. Co pewnie ci sie nie uda, zwa-
Zywszy, Ze wiasnie prébujesz zrzuci¢ na mnie swoje obo-
wiazki stuzbowe. Ale zawsze mozesz sprobowac.

Sadzac po minie Javiera, chlopak naprawde sie zasta-
nawia nad przyjeciem tej propozycji, lecz zanim zdazy
otworzy¢ usta, zmieniam temat.

- Javier, musisz sprawdzi¢ ogrodzenie. To wazne.

Wrcigz czuje sie troche dziwnie, przydzielajac zada-
nia i egzekwujac ich wykonanie. Podczas poprzednich
dwoéch sezonéw zawsze bralam na siebie dodatkowe
obowiazki - koordynowatam przebieg symulacji i ro-
bilam rezerwacje. Pracowalam nawet nad udoskonale-
niem receptury na sztuczng krew. Na poczatku lata pan
Lamont wyznal, Ze jest pod wrazeniem mojego zaanga-
zZowania, i w tym roku postanowil przekaza¢ mi stery

* Mianem mafii alfabetycznej (ang. the alphabet mafia) okresla sie
czasem czlonkow spoleczno$ci LGBT+. (Przypis od ttumaczki).
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w zakresie biezacej dziatalno$ci obozu. Stwierdzil, ze
jestem odpowiedzialna, samowystarczalna i godna za-
ufania. To w wiekszoSci prawda. Mam te wszystkie ce-
chy, ale gléwnie z powodu braku wyboru - musiatam
sie taka sta¢, dorastajac przy nieodpowiedzialnej matce,
ktora - dopdki nie rujnowatam jej planéw - nie zwra-
cala na mnie wiekszej uwagi.

Javier krzyzuje rece na piersi i wzdycha ostentacyjnie.

- Javi, to twoja praca - oznajmiam mu stanowczo. -
Poza tym wszyscy sie tym zajmujemy. Ty musisz tylko
sprawdzi¢ poludniowa cze$¢ plotu.

- Ta, jasne - mowi sarkastycznym tonem. - Akurat
ten fragment lasu, gdzie jest najciemniej. Stofice nie do-
chodzi tam nawet za dnia.

Spogladam na potudnie. Chyba ma racje. Wprawdzie
w pozostalych czesciach obozu przy plocie jest tyle samo
drzew, ale po potudniowej stronie las wydaje sie bardziej
zwarty. Jakby rosnagce tam drzewa tloczyly sie i rozpy-
chaly. Wzdycham i odwracam sie z powrotem do Javiera.

- Trzeba to zalatwi¢ i masz to na liScie, wiec prosze,
po prostu to zréb.

- W porzadku. - Javier rozglada si¢ przez chwile, po
czym rusza w Kierunku jeziora.

- Nie w te strone! — wola za nim Porter. - Poludnie
jest tam. - Wskazuje reka na szpaler wysokich sosen od-
dzielajacych obdz i okalajace go ogrodzenie.

- Przeciez wiem. - Chlopak robi gleboki wdech i wy-
puszcza powietrze z gloSnym sykiem. - Je$li nie wroce
do biura za dwadzieScia minut, przyjdZcie mnie szukac,
bo to bedzie oznacza¢, ze si¢ zgubilem.
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Porter macha mu reka na pozegnanie, a Javier wcho-
dzi pomiedzy drzewa. Gdy tylko znika z pola widzenia,
chiopak odwraca sie do mnie.

- Charity, musimy przestac¢ $ciggac tu tych nadetych
dupkéw.

- Nie przesadzaj - méwie, prébujac powstrzymac
Smiech. - Nie jest taki zly.

- Fakt, ciacho z niego - stwierdza Porter, unoszac ide-
alnie tukowata brew, i przygryza dolng warge. - Cieszy
oko, ale wyglad to nie wszystko. Wiesz, od czego si¢ za-
czela nasza mala przepychanka?

Wzruszam ramionami i kierujemy sie w strone Kwa-
tery Gléwne;j.

- Powiedzial mi, Ze ma nadzieje spotkac¢ tutaj szakalopa.

- A co to takiego? - pytam zdezorientowana. Znam
wiekszo$¢ tutejszych dzikich zwierzat, ale w Zyciu nie
styszalam o szakalopach.

Porter zaciska palce na grzbiecie nosa.

- Taki krolik z rogami, ktéry... nie istnieje. - Wzdy-
cha. - Mamy na glowie kontrole ogrodzenia i przygoto-
wania do najwiekszej symulacji sezonu, a ten pieknooki
duren szuka mitologicznych stworzen.

- Moze Zartowal - stwierdzam.

Porter kreci glowg.

- Nie. M6owil $miertelnie powaznie i wtasnie to mnie
martwi.

- Rany - wzdycham, gdy zblizamy sie do Centrum
Sztuki i Rzemiosta. - Powiedziale§ mu, ze czego$ ta-
kiego nie ma?

Porter uSmiecha sie kwasno.
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- Tak. Nie chcial mnie stucha¢. - Schyla sie i strzepuje
trawe z czubka buta. Na nogach ma zupeinie nowe czer-
wone teniséwki z odblaskowa zo6itg tyzwa Nike.

- Ladne - zauwazam. - Po co wlozyle§ nowe buty?
Szybko sie zniszcza.

- Chce spoko wyglada¢ - wyjasnia. - Nawet jesli
kto$ mnie pokroi na kawalki. Uczulalem Kyle’a, zeby
dZgajac mnie, przypadkiem nie pobrudzil mi ciuchow
sztuczng krwiq.

- Niby jak ma to zrobié? - pytam.

Porter obejmuje mnie ramieniem.

- Na etapie, na ktérym ja gine, wigkszo$¢ uczestni-
kow jest tak przerazona, Ze juz nawet nie zwracaja uwagi
na krew.

Porter i ja zaprzyjazniliSmy sie¢ w ubieglym sezonie.
Przy tak duzej rotacji dobrze jest mie¢ pracownika, na
ktéorym mozna polegacd, ale przede wszystkim fajnie mie¢
kogo$, z kim mozna pogada¢ o czym$ innym niz praca.
Poza tym stary Portera tez jest beznadziejny, wiec do-
brze sie rozumiemy.

- Dobra - méwie. - Chce jeszcze raz sprawdzi¢ klape
od wlazu w Centrum Sztuki - dodaje, przegladajac liste
rzeczy do zrobienia. - Wczoraj sie zacinata.

Porter wchodzi za mng do $rodka. Kiedy$ byl to zwy-
kty domek dla gosci, ale obecnie tworzymy tu rekwizyty
i testujemy nowe pomysty. Wolimy uzywa¢ nazwy ,,Cen-
trum Sztuki i Rzemiosta”, poniewaz ,,Centrum Testowa-
nia Sztucznej Krwi i Zabojczej Broni” nie brzmialoby
dobrze. Podchodzimy do wiazu usytuowanego mniej wie-
cej posrodku pomieszczenia. Na tle drewnianej podlogi
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prawie sie nie odznacza, z tym, ze jedna deska jest cien-
sza niz pozostale. Pociggam za zamaskowany uchwyt
i klapa otwiera sie z gloSnym skrzypnieciem.

- Widzisz - méwie. - Kiedy wczoraj Kyle wyskoczyl na
ukrywajacych sie tu ludzi, zawiasy az tak nie hatasowaty.
Teraz brzmig jak hamulce w pociagu. Trzeba sie tym zajac.

Porter zapisuje co$ w notesiku, ktéry nosi w kieszeni.
UsSmiecham sie. Poza tym, ze lubie go jako osobe, jest
on chyba najlepszym pracownikiem, jakiego kiedykol-
wiek zatrudnili$my. Zadat sobie trud, by przestudiowac
kazdy zakatek terenu i przylegtosci, zwlaszcza Sciezki
i szlaki, zna je lepiej niz ktokolwiek z nas, co jest przy-
datne, bo symulacja obejmuje caly tutejszy teren.

Koniczymy sprawdzanie wiazu i idziemy do biura przy
bramie gléwnej. Gdy mijamy jezioro, dostrzegam stojaca
na nabrzezu Tashe. W rece trzyma czerpak, ktérego uzy-
wamy do wylawiania z wody martwych zwierzat.

- Tasha! - krzycze. - Wszystko okej?

Odwraca sie i uémiecha.

- Tak! Po prostu zdawalo mi sie, Ze co$ slyszalam. My-
Slatam, ze do jeziora wpadt jaki$ opos czy inny zwierzak.

- I co? - pytam. - Widzisz co$? - Przypominam sobie
plusk, ktéry styszalam wczesnym rankiem, i zaczynam
sie martwi¢, ze wkrotce w metnej wodzie bedzie dryfo-
wac cala masa niezywych stworzen.

- Nie bardzo - odpowiada. - Slabo wida¢. Chyba co$
tam jest, ale nie moge siegng¢. Biedactwo. - Potrzasa
glowa, po czym zauwaza Portera. - No, nie pogadasz!
Twoje kuse szorty s naprawde stodkie! Szukasz w tych
kniejach chlopaka?
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Porter wystawia noge i z u$émiechem prezy umie-
$nione udo.

- Probowalem poderwac Javiera, ale on chyba woli
ciebie - wota.

Tasha sie Smieje. Ona i Javier wcigz ze soba flirtuja, co
zaczyna by¢ irytujace. W sensie, jedno z dwojga: mogliby
sie w koncu spiknaé albo da¢ sobie spokd;.

Omiatam wzrokiem skalisty brzeg Mirror Lake i za-
uwazam, ze co$ blyszczy w porannym stoncu. Podbie-
gam i podnosze z ziemi przedmiot. To breloczek z dwoma
kluczami i cienkim tancuszkiem, na ktérym wyblaklymi
bialtymi literami wygrawerowano napis: MIASTO GRO-
TON ZALOZONE W 1817 R.

Podchodzi do mnie Porter i zaglada mi przez ramie.

- Kolejne klucze?

Kiwam glowg i wkitadam znalezisko do kieszeni.

Wchodzimy do biura, gdzie przy recepcji tloczy sie
grupka czterech oséb, za kontuarem za$ za na niskim
stotku siedzi Kyle i z zaklopotang ming kartkuje zeszyt
Z rezerwacjami.

- Chwileczke... mozesz powtérzy¢ nazwisko? - pyta
wyraznie zmieszany.

Dziewczyna z dlugim, ciemnym warkoczem na ple-
cach przewraca oczami i zaglada przez lade.

- Kennedy. K-E-N-N...

- Wiem, jak to sie pisze - przerywa jej Kyle. - Dzieki.

Wsuwam sie za recepcje i delikatnie wyjmuje mu ze-
szyt z rak. Kyle Sciska mnie za ramie i odsuwa stolek.
Zaczyna wstawac, ale przytrzymuje go delikatnie. Kiwa
glowa, a ja zwracam si¢ do stojacej przed recepcjq kobiety.
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- Rezerwacja na nazwisko Kennedy. - Odnajduje jej
dane nagryzmolone w polowie strony. — Czterech graczy.
Wronie Gniazdo, domek numer dwa. Wszystko optacone.
Poczekajcie chwile na zewnatrz, to odprowadze was do
kwatery.

Dziewczyna szczerzy zeby.

- Dzieki. - Rzuca Kyle’owi triumfalny u$mieszek. -
Przynajmniej kto$ tutaj wie, co robi. - Przyjezdni wy-
chodza, a ja odwracam sie do Kyle’a.

- Wpisz, ze ta brunetka ma zgina¢ w drewutni - mo-
wie. - Napedzimy jej stracha.

Kyle si¢ uSmiecha i dopiero gdy jest pewien, ze nikt go
nie widzi, podnosi sie z miejsca. Trudno byloby podtrzy-
mac iluzje, Ze ganiajacy za tobq ponaddwumetrowy gos¢
jest seryjnym mordercq, gdy jednoczes$nie kole$ tego sa-
mego WZzrostu przerzuca papiery w recepcji i przyjmuje
rezerwacje. Ludzie czasem potrafig doda¢ dwa do dwéch,
a to zepsuloby calg zabawe.

Zadzieram glowe i zagladam mu w oczy. Saq duze, bra-
zowe, jego wzrok bladzi gdzie§ w oddali. Delikatnie Scis-
kam go za ramie.

- A tak w ogole, to gdzie si¢ podzial Felix? Recepcja
to jego dziatka. Ciebie nawet nie powinno tu teraz by¢.

- Wiem - przyznaje Kyle. - Ale zobaczylem, Ze na
podjezdzie czekaja ludzie. Drzwi byly zamkniete. Felix
w ogoéle sie nie pokazal.

Rozgladam sie po biurze. Zastony sq zaciaggniete, z ko-
sza Wysypuja sie Smieci, a tabliczka na drzwiach wcigz
informuje, ze biuro jest ZAMKNIETE. Pocieram dlonig
lewq skron.
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- Pewnie on tez nas olal. W tym roku mamy okrop-
nego pecha.

Jordan i Heather, ktore grajq ofiary nr 2 i nr 3, najwy-
razniej juz sie¢ zawinely, a teraz odszedi rowniez Felix. Do
konca zostaly jeszcze tylko trzy symulacje, w tym wielki
final sezonu, a pracownicy odpadajg jeden po drugim.

- To nasi jedyni goScie na dzi$, wiec wszystkie rece
na poklad. Kto$ musi odegrac role pozostatych uczestni-
koéw - méwie. — Musimy stworzy¢ wrazenie, Ze oprocz
nich sq tu tez inni ludzie. Wystarczy nam oséb?

Liczba potrzebnych pracownikéw zalezy od liczby klien-
tow. Im wiecej mamy gosci, tym mniej z nas musi sie wcie-
la¢ w ,prawdziwe” ofiary. Przy duzych grupach nie ma
konieczno$ci odgrywania podwdjnych rdl ani realizowa-
nia dodatkowych zadan. Mozemy skupic sie na pilnowaniu,
zeby klienci poruszali sie wlaSciwymi $ciezkami i nie omi-
neli Zadnego z efektéw specjalnych. Zazwyczaj ogarniam
wszystko z moim siedmioosobowym zespolem i dziala to
naprawde dobrze. To symulacja horroru, ale tak dobrze prze-
prowadzona, ze gdy sprawy idq zgodnie z planem, wydaje
sie wrecz zbyt realistyczna. Dzi§ mamy zaledwie garstke
gosci, a nas jest o trzy osoby za malo. Porter, Tasha i Javier
beda zmuszeni robi¢ za dwoch, jednoczes$nie zajmujac sie
naglo$nieniem i uciekajac przed morderca. Notuje w glowie,
zeby przy pierwszej mozliwej okazji porzadnie zmy¢ glowe
Felixowi, Jordan i Heather. Oczywiscie w profesjonalny spo-
sob. Mega profesjonalnie obrzuce ich wyzwiskami.

Kyle zastanawia sie przez chwile.

- Damy rade. Bedzie trudno, ale spoko. PowinniSmy
to ogarnac.
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- Okej. Zaprowadze gosci do domku, a potem mozemy
zacza¢ sie rozstawia¢. Czekaj. - Nachylam sie w strone
Kyle’a. - Mozesz sprawdzi¢ domek Felixa i potwierdzi¢,
Ze go tam nie ma?

- Pewnie - zgadza sie. - Mieszka razem z Jordan
i Heather, prawda?

Kiwam glowgq. Catla tréjka przyjaznila sie przed przy-
jazdem tutaj, wiec postanowili zamieszka¢ razem w du-
zym domku po zachodniej stronie obozu.

- Sprawdz tylko, czy nie lezg gdzie§ tam bez Zycia
CZy cOS.

Wyciggam telefon i pisze¢ na czacie grupowym do Fe-
lixa, Heather i Jordan, Ze jes$li nie planujg wraca¢ do pracy,
to niech chociaz dadza mi znaé¢, ale czerwony wykrzyk-
nik obok tekstu $wiadczy o tym, ze wiadomo$¢ nie zo-
stala wystana.

Kyle oddala sie, czlapiac niezdarnie, a ja wrzucam
znalezione nad jeziorem klucze do stoika pod ladg re-
cepcji. Na brzegu znajduje najrézniejsze rzeczy - klucze,
okulary przeciwsloneczne, menazki. Wiekszo$¢ wyrzu-
cam do kosza, jednak klucze zachowuje. Po trzech sezo-
nach stoik jest niemal peiny.

Wychodze odprowadzi¢ nowo przybylych do kwa-
tery. Przed symulacja wigkszo$¢ gosci lubi sie rozpako-
wac, wypi¢ kilka drinkéw i zwiedzi¢ autentyczne domki
z planu Klgtwy obozu Mirror Lake. Po zakonczeniu gry
nie beda juz mieli okazji ich zobaczy¢.

Prowadze przyjezdnych wzdtuz poludniowego brzegu
jeziora, obok przystani dla t6dek i pomostu. Po drodze
mijam swo6j domek i zauwazam, ze zostawilam wlaczone
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Swiatlo na werandzie. Pojedyncza zaréwka $wieci sla-
bym, migotliwym $wiatlem. Wzdycham. Lepiej, Zeby to
nie oznaczalo awarii pradu. To ostatnia rzecz, jakiej te-
raz potrzebuje.

- Wszyscy podpisali$cie o$§wiadczenia o zrzeczeniu
sie roszczen, ale zgodnie z prawem musze wam glo$no
przedstawi¢ warunki i uzyskac¢ od wszystkich ustna apro-
bate - oznajmiam. To bujda, lecz udawanie, ze to wazne,
wywoluje dodatkowy dreszczyk napiecia. - Ob6z Mirror
Lake to pelnokontaktowa symulacja horroru - ciagne,
mijajac domki pozostalych cztonkéw personelu. - Nasi
pracownicy mogq was szturchac, popycha¢, krzycze¢ na
was, a nawet was unieruchomic.

- Czekaj, czekaj - przerywa mi brunetka, stajac
w miejscu. - Unieruchomié? Co przez to rozumiesz?

Zerkam na niq przez ramie.

- Mozemy was zwigzac¢ linka lub kawatkiem mate-
rialu. Nie wolno nam uzy¢ kajdanek, nie mozemy tez za-
krywaé wam ust i nosa. Mozemy jednak zawigza¢ wam
oczy. Miejcie to na uwadze.

Dziewczyna nie zadaje wiecej pytan, jej przyjaciele
chichocza, przystaniajac usta rekami.

Mtodszy kole$ w czarnej koszulce chichra sie pod
nosem.

- To idiotyczne. Nie wiem, jakim cudem dalem sie na
to namowic.

- Obd6z ma upamietnia¢ kultowy horror z tysiac dzie-
wiecset osiemdziesigtego trzeciego roku, Klgtwe obozu Mir-
ror Lake - ciggne urazonym tonem. - Wlasnie tu go krecili,
a my staramy sie jak najwierniej odtworzy¢ kluczowe sceny.
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- Wiec skoro widzieliSmy film, to mamy juz z gorki? -
pyta jeden z kolegéw. - Bedziemy wiedzie¢, co sie wy-
darzy?

- Nie do konca - odpowiadam. - Troche zmieniamy. -
W rzeczywisto$ci zmieniamy wiele rzeczy. Ale wolimy,
zeby gracze mysSleli, Ze znajomo$¢ filmu dziala na ich
korzys¢.

Zblizamy sie do sektora o nazwie Wronie Gniazdo;
wskazuje im domek nr 2 - konstrukcje z bali z zielonym
metalowym dachem i ceglanym kominem.

- O dwudziestej spotkacie si¢ z innymi graczami
w Kwaterze Gléwnej i rozpoczniemy symulacje.

Wreczam brunetce klucz.

- Mam nadzieje, ze wszyscy przezyjecie noc. - Zo-
stawiam ich, by mogli sie rozgosci¢, i podejmuje wazna
decyzje: dzi$ w nocy nikt nie ocaleje.

k%

Na krétko przed dziewietnastg ekipa z domku nr 2
spotyka sie w Kwaterze Gléwnej z Porterem i Tashg, kto-
rzy udajg pozostatych graczy. Ja juz czekam na miejscu.
Witajac sie z nimi, trzymam nisko glowe, starajac sie wy-
glada¢ na malqg i niewidoczng. Peruka zdecydowanie mi
w tym pomaga. Makijaz tez robi swoje. Brunetka nie roz-
poznaje we mnie dziewczyny, ktora ja zameldowala i za-
prowadzila do domku. Normalnie zrobilby to Felix, a ja
poznalabym gosci dopiero wieczorem. Wcigz jestem o to
wkurzona, ale staram sie o tym nie mys$lec¢ i skupi¢ sie na
czekajacym mnie zadaniu. Delikatnie dotykam tytu swetra,
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upewniajac sie, ze baterie zasilajace stuchawke w moim
uchu sa dobrze ukryte.

Z poludniowym akcentem, zapozyczonym od mojej
zmarlej babci, oznajmiam graczom, ze mam na imieg Jade
i jestem szalenie podekscytowana. Przyjezdnym udziela
sie moj entuzjazm. Widze, jak oczy im si¢ rozjasniaja,
a kaciki ust wedrujq w gore. Podniecenie ro$nie niczym
wzbierajaca za tamq woda. Wszyscy gromadza si¢ wo-
kot duzego kominka, a ja zerkam na zegar na $cianie.
Jest 19.59. W stuchawce stysze szelest, a potem odzywa
sie glos.

- Zaczynamy - mOwi Kyle. - Pamietajcie, Charity po-
stanowila, Ze dzi$ nikt nie przezyje. Wszyscy maja zgi-
naé. - Smieje sie do mikrofonu. - To méj ulubiony sce-
nariusz.

Zwykle zostawiamy kilku ocalatych. Serwujemy
im krwawe widoki i pare bliskich spotkan z Kyle’em,
z ktoérych ledwo uchodza z Zyciem, ale ostatecznie ko-
mus$ udaje sie przetrwac i dotrze¢ ze mnga do bramy, by
o poélnocy odebra¢ swojg koszulke zwyciezcy. Jednak
nie dzis.

Wybija 6sma. Do domku, lekko utykajac, wpada gracz
nr 2, ktérym z zalozenia miala by¢ Heather, lecz dzi$
weciela si¢ w niego Javier. Od stop do gtow spltywa krwig.
Jego charakteryzacja jest tak Swietna, ze musze ukry¢
fale podekscytowania, ktoéra zalewa mnie na widok prze-
branego Javiera. Zawsze tak mam - poczatek symulacji
to dla mnie niesamowity haj. Mam mu do zarzucenia je-
dynie to, ze pokrywajaca go krew jest zbyt ciemna. Wole,
gdy jest bardziej transparentna.
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- Prosze! - Javier kurczowo trzyma sie o$cieznicy,
jego piersi gwaltownie wznoszg si¢ i opadaja. — Prosze,
pomozcie mi! O-on tam jest!

- Kto? - pytam. - O czym ty méwisz? — Znam swoje
kwestie tak dobrze, jak wiasne imie.

- Facet w masce! - odkrzykuje mi Javier, w jego
oczach blyszcza prawdziwe tzy. - Pomoézcie mil!

Brunetka bierze gwaltowny wdech, wybatusza oczy,
po czym przywiera do swojej przyjaciotki. Ma wpoél-
otwarte usta i wyglada na przerazona. Tylko ja i perso-
nel wiemy, ze akurat ona ma sie dzi$ czego bac. Taki juz
los czeka nieuprzejmych gosci — na koniec ptaczq i robig
W gacie ze strachu.

W ciggu nastepnych kilku godzin uczestnicy przezy-
Wajq serie starannie zaaranzowanych sytuacji. Dbam o to,
zeby nie przegapili widoku Kyle’a, ktéry wymachuje ma-
czeta i masakruje po kolei Javiera, Portera i Tashe. Na-
turalnie zostawiamy im czas na ,,ukrycie sie” lub probe
wymy$lenia planu ucieczki, ale, cho¢ oni nie zdajq sobie
z tego sprawy, to wszystko jest cze$cig gry.

W polowie symulacji uczestnicy sie rozdzielaja, a Ja-
vier i Tasha maja za zadanie spedzi¢ ich w jedno miej-
sce, abySmy mogli ich pokierowa¢ do nastepnej maka-
brycznej sceny. Kiedy sie tym zajmuja, zostaje sama
nad jeziorem. Oddzielam sie od grupy na wczesnym
etapie gry, zeby pomoc przy efektach specjalnych. Cze-
kam na sygnal, ktérym dzi$ jest gloSny krzyk dziew-
czyny odtwarzany z matych gto$nikéw ukrytych na
drzewach przy domkach dla gosci. Kiedy go ustysze,
mam wyla¢ na Sciezke, ktérg bedq przebiega¢ gracze,
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wiadro sztucznej krwi zmieszanej z kawatkami suro-
wego kurczaka.

Zaczajam sie w cieniu strzelistej sosny przy brzegu
i czekam. Nagle za plecami stysze plusk wody. Ogladam
sie za siebie, spodziewajqc sie, ze ktorego$ z gosci skusit
zakazany owoc, lecz nikogo nie widze.

Robie krok w strone jeziora.

W wodzie tuz przy brzegu co$ ptywa. Na powierzchni
unosi sie ciemny ksztalt przypominajacy cztowieka.
Glowa i ramiona faluja, ale nie wida¢ twarzy.

- Hej! - krzycze. - Natychmiast wytaz! Tu jest zakaz
plywania! - Ruszam wzdiuz brzegu. Kto to, do cholery,
jest? Co to w ogoble za pomysk - Hej! - wolam ponownie.

- Charity, teraz! - szepcze glos w stuchawce. Serce
podchodzi mi do gardla.

Lece z powrotem na $ciezke i chlustam z wiadra krwia
i surowym miesem. W ciemno$ci mozna odnie$¢ wraze-
nie, Ze kogo$ spotkal tam makabryczny koniec. Chowam
sie w zaro$lach, skad stysze goraczkowe oddechy i prze-
straszone szepty nadbiegajacych uczestnikow.

Gdy glosy cichna, znéw patrze ku jezioru. Martwi
mnie, ze nie dobiega stamtad zaden dZwiek. Biegne do
brzegu, jak najblizej miejsca, w ktéorym w wodzie wi-
dzialam cztowieka.

Dotykam stuchawki.

- Czy kto$ moze przeliczy¢ graczy? Tylko szybko.

Czekajac na odpowiedZ, wpatruje sie w ciemng ton.
Wcigz widze... co$. Ciemny ksztalt tuz pod powierzchnia.
Biegne w kierunku wiezy ratowniczej, ktéra wprawdzie
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jest atrapq, ale wykonang bardzo wiernie. U gory wisi
jaskrawopomaranczowe koto ratunkowe.

Wspinam sie na chwiejng konstrukcje, $ciagam koto
i wkladam pod pache. Zeskakuje, wracam pedem na
brzeg i rzucam koto w miejscu, gdzie widzialam domnie-
manego topielca.

- Charity. — Przez szumy w stuchawce przebija sie
glos Javiera. - Potwierdzam stan osobowy. Cala czworka
obecna.

Kamien spada mi z serca. Wzdycham z rozdraznie-
niem i ponownie wbijam wzrok w wode. Tajemniczy
ksztalt zniknal. Na ciemnych falach kolysze sie tylko
kolo ratunkowe.



